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一、竞赛介绍 

创意设计赛项围绕家庭场景的智能机器人设计，需符合“让生活更美好”的创意目

标，由参赛队自主设计机器人作品。评审重点考察设计创新性、技术合理性、实用

性。 

二、竞赛主题 

竞赛主题：家用智能机器人——让生活更美好 

服务于未来生活的智能型服务机器人创意设计：适用于千家万户的智能机器人，

其用途为家务劳动机器人、娱乐、情感交流、陪伴、个人卫生、家庭管家、安全与防

护等家用服务智能机器人。 

本次竞赛的智能机器人限定为人们居家生活（家庭）环境条件下使用，且符合上

述用途范围的智能机器人，所有参加决赛的作品必须与本届大赛的主题和内容相符，

与主题及限定范围不符的作品不予评奖。 

作品形式： 

参赛队自行创意、设计并制作模型（或原理样机）的形式展示作品的创意设计，

必须有实物模型，鼓励带场景演示。 

三、机器人要求 

参赛队伍采用统一标准的控制器、动力模块、传感器、供电模块等，机器人平台

可选用创意之星、卓越之星、智行系列、智元素系列、探智-VS。 
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四、线上赛规则 

4.1 竞赛形式 

创意设计赛项采用线上评比，进入线上赛的队伍需要进行线上实时演示和答辩，

在线系统采用腾讯会议（备用系统采用钉钉会议）。每个参赛队答辩时间不超过 10

分钟，其中 PPT 介绍 3 分钟以内，作品实物或视频展示 90 秒以内，问答 5 分钟以

内。 

4.2 线上答辩要求 

1）答辩场地要求 

应选择独立封闭房间作为答辩室，答辩期间，房间须保持安静明亮。答辩期间仅

限参赛学生进入答辩室并独立完成网络远程答辩，严禁其他人员进入赛场或协助答

辩。 

 2）设备和账号  

 第一机位（账号）：用于评审交互，建议配置：大屏电视机（显示器）+笔

记本+外接 USB 高清摄像头（需准备三脚架方便移动）+外接麦克风拾音器。

答辩的学生站在大屏幕前介绍作品内容，回答评委提问时，应能拍摄学生答

辩场景（含 PPT 画面），要求从正面拍摄参赛者画面。  

 第二机位（账号）：用于 PPT 演讲时，全屏展示 PPT 内容，考虑线上展示

的局限性，建议 PPT 内容制作时考虑评审的观感。  

 第三机位（账号）：采用手机或移动摄像头，用于答辩中展示、介绍实物作

品的实时工作状态细节。  

 参赛选手需提前测试设备和网络，须保证设备电量充足、网络连接正常。建 

议参赛选手尽可能做好三种网络准备方案：有线网络、无线网络、手机 

4G/5G 热点。 

3）答辩过程  

PPT 中不得出现参赛队学校校名、校徽。所播放的视频、答辩环境中不得出现学
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校校名、校徽。答辩期间须关闭与比赛无关的电子设备，同时关闭录像、录屏、音

乐、闹钟等可能影响正常决赛的应用程序，不得出现其他声音。答辩全过程中禁止

以任何方式录屏。 

4）评分标准 

线上赛轮到参赛队比赛时，参赛队 5分钟不能进入线上评审平台，视为弃权。参

赛队进入检录会议室后 5 分钟内不能完成机位、场地的查验要求视为弃权，其他评

分要求见五、评分标准。 

5）队伍排名方法 

根据各参赛队伍的综合得分进行排名； 

4.3 违例与处罚 

1）线上评比的参赛队要对自己的比赛环境、网络质量负责，如造成比赛无法进

行评判，按无成绩处理。 

2）大赛主办方享有免费对参赛视频作品进行部分或全部复制、信息网络传播、

展示、汇编的权利，作者拥有署名权。 

3）请各参赛队服从线上比赛流程和交流群内的管理，如参赛队不听从管理、恶

意影响比赛进程、因为自身的原因不能参加线上评比、按弃赛处理。 

4）线上实时评比过程只允许参赛队员在场，不允许其他成员进入赛场协助比赛，

赛前会设置身份认证环节。 

五、评分标准 

1)所有参赛作品应与本赛项的主题和内容相符，与主题完全不符的作品不能获

奖。是否与本赛项主题相符，由每位评审专家对作品评审时独立做出判断。专家重

点关注“家用”和“智能”两个限定词。参赛作品首先必须是“家用机器人”，如果

不是家庭中用的机器人，就不符合主题的要求；其次，作品应具有一定的“智能”

或自动化，“智能”的程度不做要求，但如果作品是一个纯机械装置，也不符合主

题要求。 
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2)评分标准：在作品切题的前提条件下，从作品的新颖性（25%）、潜在应用前

景（25%）、科学性（25%）、设计表达（25%）四个维度对作品做出综合评价。不以

产品技术实现的难易作为主要评价标准，对具有颠覆性创新的作品，对其技术实现

方案做宽容性评价。 

3)评委通过参赛队现场实物与海报展示、作品介绍（PPT 或视频）、问辩等形式

了解作品，给出综合评分。 

4）作品的评分按 100分制。与主题不符的作品按 0-59 分给分，其余作品分成

三个分数段给分，各段的百分比为：90分（含 90分）以上的作品占 20%，89-71 分

的作品占 60%，70分以下的作品占 20%。 

5）采用全程匿名评审，违规由评委酌情扣分。根据线下队伍数量，可能会对参

赛队分组评审，组与组之间分数不做横向比较。 

6）各参赛队可根据作品风格，提前设计海报，并自行打印、安装，在指定区域

布展，海报限 1份，大小为宽 1m，高 2m。 

7）赛程安排、评审流程具体实施细则以赛前官方发布的大赛通知文件、竞赛秩

序手册及大区技术交流群内公布的最终方案为准。 
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