
智能机器人系统仿真比赛规则

一、竞赛介绍

随着技术的日臻成熟，促使了许多领域的仿真应用进行飞跃性的

发展，机器人领域也不例外。仿真技术模拟了真实世界的物理及运动

规律，因此，机器人仿真已经成为了机器人研究领域中的一种热门趋

势。在机器人比赛中，通常要涉及到多个方面，例如机械结构、电子

控制、编程等，而这些方面在实际机器人比赛中需要耗费大量的时间

和人力，同时还有维护和运作方面的成本。仿真技术的出现，可以有

效地降低机器人比赛的成本，减少对硬件的依赖程度，同时可以提高

比赛的开放性和可控性。

通过仿真比赛的开展，提高了学生对机器人的研发技能、编程能

力、设计能力，对学生的机器人技术以及思维能力提升有着至关重要

的帮助。

二、竞赛规则

2.1 竞赛形式

视觉对抗（仿真）项目比赛在仿真场景内进行，场景内布置了面

向服务机器人的开发任务，模拟服务机器人在医院场景内发挥交互引

导作用，根据完成比赛的时间，完成效果，综合评定各参赛队的成绩。

2.2 竞赛场地及说明

比赛在仿真的医院场景中进行，要求实现服务机器人的语音交互、



引导和复杂场景内的导航定位。服务机器人在接待台等待，需要通过

语音命令，告诉机器人要去探视的房间，服务机器人导航移动到对应

房间后进行语音提示并返回接待台。所有参赛队所使用的服务机器人

平台与可配备的传感器的模型，都是统一规定的，任何参赛队未经允

许不得改变模型参数及场地参数。

场地示意如下：

2.3 参赛队伍要求

为了更好的解答参赛队伍疑问和发布比赛相关通知，参赛队伍可



加入钉钉交流群，群号：34426394，考虑到沟通的及时性和准确性，

建议每支队伍的两名队员进入该群负责后续的沟通事宜，进群后请及

时修改昵称为“赛项+学校+队名+姓名”。

1）参赛队在比赛前指定时间内，按照要求提交参赛作品资料，

通过资格审核与作品评审（初赛）的队伍才能参加现场决赛（详见文

本末附件一）。

2）比赛方式：赛前抽签决定各队伍的出场顺序，具体见比赛详

细规则。

3）比赛过程中每队只允许 2 参赛选手、裁判员和有关工作人员

进入比赛区域，其他人员不得进入。凡擅自进入者，给予黄牌警告，

并将违纪处分记入该代表队的违纪档案，直接影响该队的总成绩。

4）参赛队员必须服从裁判，比赛进行中如发生异议，须由领队

以书面形式申请复议，由裁判商议后做出最终裁决，并做出说明。复

议申请必须在下一轮比赛之前提出，否则将不予受理。

5）凡规则未尽事宜，解释、与规则的修改决定权归裁判委员会。

2.4 参赛机器要求

参赛队伍采用统一的仿真平台。比赛现场参赛队伍需携带仿真平

台进行比赛。

2.5 竞赛细则

1)比赛进行两轮，赛前采用抽签方式确定比赛出场顺序。每局比



赛时间 30分钟。

2)队伍排名方法：根据两轮比赛的总得分评出各参赛队的名次，

先根据总得分进行排名，如果得分相同，则总用时少的队伍排名靠前，

比赛过程中如果出现队伍弃权，则该队伍在所有参加比赛的队伍之后

进行排名。以二级学院为单位，本项目限定各单位进入前 50%排名的

队伍数量为 2 支，同一单位如在本项目有 2 支以上的队伍进入前

50%排名，那么按照该单位这几支队伍的排名顺序，后排名的队伍安

排到整体后 50%进行排名，其它队伍根据名次依次递补。

3)评分规则：

比赛分为两轮，进行完第一轮后在进行第二轮。

每轮比赛的时间是 30分钟，超过规定时间未能完成全部任务则停

止比赛，并记录当前任务得分。每轮比赛开始前，参赛队需要对本轮

比赛需要引导的房间进行抽签，一号房间和二号房间需要抽签选择一

个房间，三号房间和四号房间需要抽签选择一个房间。

在比赛开始前，参赛队员有 2 分钟时间进行准备。准备好后举手

示意裁判开始计时，当完成所有任务后服务机器人返回接待台，裁判

停止计时。

参赛队通过手动或自动完成对场地的建图，发布语音指令告诉服

务机器人需要到达的房间，服务机器人自主导航运动到对应的房间，

并完成语音播报“我已到达 X 号房间，我将返回工作岗位”，进行第

二次引导任务发布时，机器人必须返回接待台，当完成第二次引导任



务后，服务机器人返回接待台比赛结束。

在比赛计时时间内，参赛队都可以选择重新进行比赛，之前的所

得分无效并扣除 10 分，扣分累加。参赛队也可选择终止比赛，记录

当前所得分，无完成时间记录。

比赛现场技术委员会可能对得分设置做出调整，以比赛现场公布

的为准。

评分表

序号 测评项目 分值 说明

1 完成场地建图 20分 完成对场地的建图

2

第一次引导任务

（一号房间和二号房

间抽签选择一个）

20分

通过语音指令发布我要到达的房间，

机器人完成引导，导航至对应房间的

门口

10分

服务机器人正确到达对应的房间后

语音播报“我已到达X号房间，我将

返回工作岗位”

10分 服务机器人返回接待台

3

第二次引导任务

（三号房间和四号房

间抽签选择一个）

20分

通过语音指令发布我要到达的房

间，机器人完成引导，导航至对应

房间的门口

10分

服务机器人正确到达对应的房间后

语音播报“我已到达X号房间，我将

返回工作岗位”

10分 服务机器人返回接待台

4 重新进行比赛 -10分 计时继续，所得分无效并扣除10分



5
完成所有任务后，记录得分和完成时间。参赛队也可选择终止比赛，记录当

前所得分，无完成时间记录。

2.6 申诉与仲裁

1）对仿真竞赛裁判结果有异议的参赛队应及时提出，对于签字

确认后的竞赛结果，不再受理相关投诉。

2）有异议的，应书面提出申述意见，交由仲裁机构判决。

3）当值裁判无法判断的申诉与技术委员会商议并集体做出裁决。

4）参赛队不得因申诉或对裁决结果有意见而停止比赛或滋事扰

乱比赛正常秩序，否则取消获奖资格并向大赛组委会申请通报批评。

2.7 其他

1）对于本规程没有规定的行为，原则上都是允许的，但当值主

裁有权根据安全、公平的原则做出独立裁决。

2）本竞赛规则的解释权属于本项目技术委员会。



附件一

关于参赛作品材料的说明

各参赛队将参赛作品资料，在规定的时间内提交大赛组委会，组

委会组织评审专家对参赛作品进行资格审核和初赛评审，评选出排名

靠前的队伍进入决赛。

初赛作品提交材料要求：

（1）提交的作品资料内容必须与竞赛规则要求相符；

（2）作品照片 2 张，精度 300dpi-600dpi，格式为 jpg；

（3）完成竞赛任务一镜到底的视频，视频长度在 5 分钟以内，文

件大小不超过 150M，视频格式为 MP4。竞赛任务要求见竞赛细则。（视

频其余环节由参赛队自行设计，如竞赛任务准备过程、自行设计高难

度任务展示、任务策略讲解、独特的程序算法讲解等）。

（4）作品详细设计报告（word 版，报告格式自定，篇幅一般控

制在 30页 A4 内）。

（5）将作品材料（图片、视频、设计报告）按“赛项+学校名称+

二级学院名称+队伍名称”命名压缩打包上传至百度网盘,将该文件网

盘链接复制到 TXT 文档内，提交至大赛报名系统。
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